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Edukacyjna gra inwestycyjna
Regulamin gry inwestycyjnej

Akademia Mlodego Przedsiebiorcy -
edycja 2026

Organizator gry

Organizatorem gry inwestycyjnej jest Fundacja Rozwoju Edukacji i
Przedsiebiorczosci, NIP: 5441542810, REGON: 520963411, KRS: 0000945948, z
siedzibg pod adresem: https://frep.org.pl/, zwany dalej ,Organizatorem”.

. Kontakt z Organizatorem w sprawach zwigzanych z gra odbywa sie za

posrednictwem adresu e-mail: kontakt@frep.org.pl.

. Gra prowadzona jest za posrednictwem platformy internetowej

eduinwestor.pl, zwanej dalej ,Platforma”.

. Charakter i cel gry

. Gra prowadzona jest w ramach edycji Akademia Mtodego Przedsiebiorcy -

edycja 2026 i ma charakter edukacyjny oraz symulacyjny.

. Celem gry jest rozwijanie wiedzy i praktycznych umigjetnosci uczestnikow w

zakresie inwestowania, funkcjonowania rynku kapitatowego, analizy danych,
oceny ryzyka, planowania strategii inwestycyjnej, pracy zespotowej oraz
odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

. Wszystkie srodki pieniezne, akcje, portfele i operacje dostepne na Platformie

maja charakter wirtualny. Udziat w grze nie stanowi inwestowania
rzeczywistych srodkow, a operacje wykonywane na Platformie nie sg
rzeczywistymi transakcjami gietdowymi i nie wptywaja na rynek finansowy.

. Wirtualny kapitat nie ma wartosci pienieznej, nie podlega wyptacie, wymianie

ani przekazaniu uczestnikom lub szkotom.

. Informacje prezentowane na Platformie nie stanowig doradztwa

inwestycyjnego ani rekomendacji dotyczacej zakupu lub sprzedazy
rzeczywistych instrumentéw finansowych.

Czas trwania gry

. Gra rozpoczyna sie w dniu 03.11.2026 | konczy sie w dniu 04.12.2026.
. Nowe zlecenia moga byc¢ sktadane wytacznie w okresie trwania edycji.
. Po zakonczeniu edycji wynik uczestnika ustalany jest wedtug stanu rachunku i

cen wiasciwych dla momentu zakonczenia gry. Pozniejsze zmiany kurséw
instrumentow finansowych nie wptywaja na koncowy ranking edycji.
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. Zlecenia, ktdre nie zostaty wykonane do momentu zakonczenia gry, nie

wptywaja na wynik koncowy.

Konto uczestnika

. Kazdy zespdt uczestniczacy w grze otrzymuje indywidualne konto oraz dane

dostepowe przekazane przez Organizatora, szkote lub nauczyciela-
koordynatora.

. Dane dostepowe moga byc¢ wykorzystywane wytacznie przez osoby

uprawnione do korzystania z danego konta. Zabronione jest ich udostepnianie
osobom trzecim, korzystanie z konta innego zespotu oraz umozliwianie
korzystania z konta osobom nieuprawnionym.

. Zespot odpowiada za zachowanie poufnosci otrzymanych danych

dostepowych. W przypadku podejrzenia ich utraty, ujawnienia lub przejecia
nalezy niezwitocznie poinformowac nauczyciela-koordynatora lub
Organizatora.

. Na poczatku edycji uczestnik otrzymuje wirtualny kapitat poczatkowy w

wysokosci 100000.00 zt.

. Rachunek uczestnika obejmuje dostepne srodki pieniezne, posiadane akcje,

historie operacji oraz wartos¢ wirtualnego portfela inwestycyjnego.

. Dane rynkowe

. Platforma wykorzystuje dane dotyczace notowan instrumentow finansowych

pochodzace z zewnetrznych zrédet informacji finansowe).

. Dane prezentowane na Platformie moga byc¢ opdznione wzgledem

rzeczywistych notowan gietdowych, w szczegdlnosci o okoto 15 minut.

. Kurs widoczny w chwili sktadania zlecenia ma charakter informacyjny i nie

musi by¢ kursem, po ktoérym zlecenie zostanie wykonane.

. W przypadku instrumentow o niskiej ptynnosci ostatnie dostepne notowanie

moze pochodzi¢ z wczesniejszej sesji, jezeli od tego czasu nie zawarto kolejnej
transakcji.

. Dane prezentowane na Platformie moga réznic sie od danych dostepnych w

innych serwisach finansowych ze wzgledu na czas aktualizacji, zrodto danych
lub sposdéb ich przetwarzania.

Sktadanie i realizacja zlecen

. Uczestnik moze sktadac wirtualne zlecenia kupna i sprzedazy akcji spotek

dostepnych na Platformie.

. Przy sktadaniu zlecenia uczestnik wskazuje spotke, rodzaj operacji oraz liczbe

akcji. Cena wykonania ustalana jest automatycznie przez Platforme na
podstawie dostepnych danych rynkowych.

. Po prawidtowym ztozeniu zlecenie otrzymuje status oczekujgcy. Samo

przyjecie zlecenia przez Platforme nie oznacza jego wykonania.

. Zlecenie zostaje wykonane po pojawieniu sie prawidtowego notowania

umozliwiajgcego jego realizacje, przypadajacego nie wczesniej niz moment
ztozenia zlecenia.

. Jezeli prawidtowe notowanie nie jest dostepne, zlecenie pozostaje oczekujace.

Moze to nastapi¢ w szczegdlnosci poza godzinami sesji, w dni bez sesji, przy
niskiej ptynnosci instrumentu albo w przypadku czasowego braku danych
rynkowych.
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. Zlecenie kupna moze zostac odrzucone, jezeli w chwili jego realizacji

uczestnik nie posiada srodkéw wystarczajacych na pokrycie wartosci operacji
Wraz z prowizja.

. Zlecenie sprzedazy moze zostac odrzucone, jezeli w chwili jego realizacji

uczestnik nie posiada wymaganej liczby akcji.

. Od kazdej wykonanej operacji pobierana jest prowizja w wysokosci 0.20%

wartosci operacji.

. Platforma zapisuje historie ztozonych zlecen, ich status, cene wykonania,

naliczong prowizje oraz date wykonania albo odrzucenia.

. Portfel i ranking

.taczna wartosc rachunku uczestnika stanowi sume dostepnych srodkow

pienieznych oraz wartosci posiadanych akcji.

. W czasie trwania gry wartosc¢ rachunku zmienia sie wraz z cenami

posiadanych akcji oraz wykonywanymi operacjami.

. Ranking uczestnikdéw tworzony jest wedtug fgcznej wartosci rachunku.
. Ranking ma charakter biezacy w czasie trwania edycji i moze byc¢

prezentowany uczestnikom, Organizatorowi oraz w publicznej czesci
Platformy.

. Po zakonczeniu gry Organizator weryfikuje prawidtowos¢ wynikow i

zatwierdza ranking koncowy. Przy ustalaniu wyniku uwzglednia sie srodki
pieniezne oraz wartosc¢ posiadanych akcji wedtug ostatnich dostepnych
prawidtowych notowan przypadajacych nie pdzniej niz na moment
zakonczenia gry.

.Jezeli dla danego instrumentu w dniu zakonczenia gry nie wystapito nowe

notowanie, do jego wyceny moze zostac wykorzystana ostatnia dostepna cena
Z wczesniejszej sesji.

. Organizator moze przed zatwierdzeniem wynikow dokonac korekty

oczywistego btedu technicznego, nieprawidtowej operacji lub
nieprawidtowego stanu rachunku.

Zasady uczciwej gry

. Uczestnicy zobowigzani sg korzystac z Platformy zgodnie z jej

przeznaczeniem, niniejszym Regulaminem oraz edukacyjnym celem gry.

. Zabronione jest w szczegdlnosci wykorzystywanie btedow technicznych,

udostepnianie kont osobom nieuprawnionym, korzystanie z kont innych
zespotdw, dziatanie w zmowie z innymi uczestnikami, celowe utrudnianie
udziatu innym zespotom, automatyzowanie skfadania zlecen bez zgody
Organizatora, ingerowanie w dziatanie Platformy oraz obchodzenie jgj
zabezpieczen.

. Uczestnik, ktory zauwazy btagd mogacy miec wptyw na stan rachunku,

realizacje operacji lub ranking, powinien zgtosi¢ go Organizatorowi zamiast
wykorzystywac go w celu uzyskania przewagi.

. Naruszenie zasad gry moze skutkowac upomnieniem, wezwaniem do

ztozenia wyjasnien, czasowym zablokowaniem konta, anulowaniem
nieprawidtowej operacji lub korekta stanu rachunku, a w przypadku
powaznego lub powtarzajgcego sie naruszenia — wykluczeniem zespotu z gry.

Awarie i problemy techniczne



. Organizator doktada staran w celu zapewnienia prawidtowego i ciggtego

dziatania Platformy, jednak nie gwarantuje nieprzerwanej dostepnosci
Platformy ani zewnetrznych zrodet danych rynkowych.

. W przypadku awarii, braku danych lub innego problemu technicznego

Organizator moze podjac dziatania niezbedne do zapewnienia prawidtowego i
rownego przebiegu gry, w szczegolnosci skorygowac stan rachunku, anulowac
nieprawidtowa operacje albo odpowiednio zmienic termin edycji.

. Problemy techniczne nalezy niezwtocznie zgtaszac nauczycielowi-

koordynatorowi lub bezposrednio Organizatorowi na adres
kontakt@frep.org.pl, podajac nazwe zespotu oraz mozliwie doktadny opis
problemu.

. Organizator nie odpowiada za problemy wynikajace z urzadzenia lub

potgczenia internetowego uczestnika ani za czasowa niedostepnosc
zewnetrznych zrodet danych pozostajaca poza kontrolg Organizatora.

§ 10. Charakter edukacyjny i odpowiedzialnos¢

1.

2.

§M.

Platforma jest srodowiskiem symulacyjnym i nie odwzorowuje wszystkich
mechanizmow wystepujacych na rzeczywistym rynku kapitatowym.

Uczestnik odpowiada za decyzje inwestycyjne podejmowane na swoim koncie
w ramach gry.

. Spadek wartosci rachunku, brak oczekiwanego zysku albo zajecie nizszego

miejsca w rankingu nie stanowig podstawy do anulowania prawidtowo
wykonanej operacji.

. Wyniki osiggniete w grze nie stanowig gwarancji osiggniecia podobnych

rezultatow w rzeczywistym inwestowaniu.

Laureaci i nagrody

. Po zakonczeniu gry Organizator weryfikuje i zatwierdza ranking korncowy.

Laureatami zostaje 5 zespotdw z najwyzsza wartosciag wirtualnego portfela
inwestycyjnego na moment zakonczenia gry.

. Nagroda ma charakter zespotowy, a nagrodzony zespot obejmuje 5 oséb, w

tym 4 cztonkdw zespotu oraz nauczyciela-koordynatora.

. Nagrody s3 przyznawane w formie bondw, voucherdw lub kart

podarunkowych. tgczna wartos¢ nagrod w jednej edycji wynosi 10 000 zt, w
tym: I miejsce — 3 000 zi, Il miejsce — 2 500 zi, lll miejsce - 2 000 zi, IV
miejsce — 1500 zt, V miejsce - 1000 zt.

. Organizator moze wymagac przekazania danych i dokumentdw niezbednych

do wydania, rozliczenia i udokumentowania nagrody. Brak ich przekazania
moze uniemozliwi¢ wydanie nagrody.

. Odbidr nagrody moze wymagac okazania dokumentu potwierdzajgcego

tozsamosc lub status ucznia oraz podpisania protokotu odbioru, jezeli
Organizator uzna to za konieczne.

§ 12. Postanowienia koncowe

1.

2.

Korzystanie z konta uczestnika oznacza obowigzek zapoznania sie z
niniejszym Regulaminem i jego przestrzegania.

Organizator moze zmienic¢ Regulamin, jezeli jest to uzasadnione zmiang
sposobu dziatania Platformy, koniecznoscig usuniecia btedu, wzgledami
bezpieczenstwa albo potrzeba zapewnienia prawidiowego przebiegu gry.



3. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyzje podejmuje
Organizator, kierujac sie edukacyjnym celem gry, zasada uczciwej rywalizacji
oraz rownego traktowania uczestnikow.

4. Regulamin obowigzuje przez caty okres trwania edycji Akademia Miodego
Przedsiebiorcy - edycja 2026, a postanowienia dotyczace wynikéw
koncowych, nagrod oraz rozstrzygania nieprawidtowosci moga byc¢ stosowane
rowniez po jej zakonczeniu.



